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Règle de jeu

Comprendre la Bataille en quelques cartes

La Bataille est l’un des jeux de cartes les plus faciles à lancer : deux joueurs, un paquet
classique, aucune stratégie compliquée et une règle qui s’explique en moins d’une minute.
C’est le jeu parfait pour apprendre la valeur des cartes, occuper un moment calme ou
trancher une petite partie sans sortir une notice disparue sous le canapé.

Voir les règles Comprendre les points clés

Réponse rapide

À la Bataille, chaque joueur retourne la carte du dessus de son paquet. La
carte la plus forte remporte le pli. En cas d’égalité, on fait bataille : une
carte cachée, puis une carte visible, et la plus forte gagne toutes les cartes
posées.

En bref

Réponse rapide : à la
Bataille, chaque joueur

2 joueurs

Matériel

Un jeu de 52 cartes

Objectif

Ramasser toutes les cartes

Type

Jeu de cartes simple et
familial

Présentation du jeu

La Bataille fait partie de ces jeux que l’on apprend souvent très jeune, parce qu’elle
repose sur une idée limpide : comparer deux cartes et donner le pli à la plus forte. Elle
convient très bien aux enfants qui commencent à reconnaître les valeurs, mais aussi aux
adultes qui veulent une partie rapide, sans calcul de score ni règles à rallonge.

Le jeu se pratique généralement à 2 joueurs avec un paquet complet de 52 cartes. Les
couleurs n’ont pas d’importance : pique, cœur, carreau ou trèfle ne départagent pas les
joueurs. Seule la valeur de la carte compte. Cela rend la règle particulièrement accessible,
même quand la partie se joue en voyage, en vacances ou pendant une pause improvisée.

Son charme vient aussi de son côté imprévisible. On ne choisit pas ses cartes : on retourne,
on compare, on ramasse ou on perd. La tension monte surtout lors des égalités, quand
plusieurs cartes s’accumulent au centre de la table et que le prochain retournement peut
tout changer.
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Principe et but du jeu

Le but est de récupérer progressivement les cartes de l’adversaire jusqu’à posséder tout le
paquet. À chaque tour, les deux joueurs révèlent simultanément la carte située au-dessus de
leur pile. Celui qui révèle la carte la plus forte remporte les cartes jouées et les place
sous son paquet, face cachée.

Comparer les valeurs

L’As est la carte la plus forte, suivi du Roi, de la Dame, du Valet, puis des cartes
numérotées de 10 à 2. La couleur de la carte ne change rien au résultat.

Gérer les égalités

Si les deux cartes révélées ont la même valeur, il y a bataille. Les joueurs ajoutent alors
des cartes au centre pour départager le pli.

Matériel et mise en place

Pour jouer, il suffit d’un jeu classique de 52 cartes. Les jokers ne sont pas nécessaires
dans la règle courante : mieux vaut les retirer avant de commencer pour éviter les
discussions du type « mais le joker bat tout, non ? ». Ici, non, sauf variante décidée avant
la partie.

Un joueur mélange les cartes, les fait couper si vous le souhaitez, puis distribue tout le
paquet une carte à la fois. La distribution se fait face cachée, en alternant entre les deux
joueurs, jusqu’à ce que toutes les cartes soient distribuées. Chaque joueur obtient donc son
paquet personnel, posé devant lui face cachée.

• Retirer les jokers si vous jouez avec la règle classique.

• Mélanger soigneusement les 52 cartes avant la donne.

• Distribuer toutes les cartes une par une, face cachée.

• Former devant chaque joueur une pile fermée, sans regarder les cartes.

Déroulement d’une partie

La partie avance tour après tour, toujours selon le même rythme. Les joueurs ne choisissent
jamais la carte jouée : ils prennent simplement la carte du dessus de leur paquet. C’est ce
qui rend le jeu très simple, mais aussi parfois très long si les cartes reviennent sans
cesse d’un joueur à l’autre.

• Chaque joueur retourne en même temps la carte du dessus de son paquet.

• Le joueur qui possède la carte la plus forte remporte les deux cartes posées.
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• Les cartes gagnées sont placées sous le paquet du vainqueur, face cachée.

• Si les deux cartes ont la même valeur, une bataille commence.

• La partie continue jusqu’à ce qu’un joueur n’ait plus aucune carte.

Règles particulières et cas fréquents

L’ordre des cartes, de la plus forte à la plus faible, est le suivant : As, Roi, Dame,
Valet, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. Dans certains jeux anciens ou spécifiques, on peut
rencontrer des Cavaliers, placés généralement entre la Dame et le Valet, mais avec un jeu
classique de 52 cartes, cette carte n’existe pas.

Lorsqu’une égalité apparaît, les joueurs annoncent souvent « bataille ». Chacun pose alors
une carte face cachée sur sa carte égalitaire, puis une nouvelle carte face visible. La
carte visible la plus forte remporte l’ensemble des cartes présentes au centre : les deux
cartes de départ, les cartes cachées et les cartes visibles de départage.

Si les deux nouvelles cartes visibles sont encore de même valeur, on parle de double
bataille. Il suffit de répéter la même procédure : une carte cachée, puis une carte visible.
Le gagnant de ce nouveau duel ramasse toutes les cartes accumulées. C’est souvent le moment
où la table retient son souffle, même si personne ne veut l’avouer.

Si un joueur n’a plus assez de cartes pour poser une carte cachée puis une carte visible
lors d’une bataille, la règle peut varier selon les habitudes familiales. La solution la
plus simple consiste à poser toutes les cartes restantes : si sa dernière carte visible ne
gagne pas, il perd la partie. Le plus important est de se mettre d’accord avant de
commencer.

Tableau récapitulatif
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Tableau récapitulatif

Situation Règle À retenir

Début du tour Chaque joueur retourne la carte du
dessus de son paquet.

On joue toujours sans
choisir sa carte.

Carte plus forte Le joueur ayant la valeur la plus
élevée remporte le pli.

Les couleurs ne
départagent jamais.

Égalité Chaque joueur pose une carte
cachée, puis une carte visible.

La carte visible la
plus forte gagne tout.

Nouvelle égalité On recommence la procédure de
bataille.

Toutes les cartes
restent en jeu au
centre.

Fin de partie Un joueur récupère toutes les
cartes du jeu.

L’autre joueur n’a
plus de cartes.

Comment gagner ?

Le vainqueur est le joueur qui finit par posséder toutes les cartes. Il n’y a pas de score à
compter, pas de manche obligatoire et pas de combinaison spéciale à mémoriser. La victoire
se construit simplement en gagnant des plis, puis surtout en remportant les batailles, car
elles font souvent basculer plusieurs cartes d’un seul coup.

Comme le hasard domine entièrement, il n’existe pas vraiment de stratégie pour gagner. En
revanche, vous pouvez fluidifier la partie en décidant dès le départ comment replacer les
cartes gagnées sous le paquet : dans l’ordre du pli ou dans un ordre mélangé. Le jeu reste
plus clair si tout le monde applique la même méthode du début à la fin.

Erreurs fréquentes

Tenir compte des couleurs

À la Bataille classique, un Roi de cœur ne bat pas un Roi de pique. Deux cartes de même
valeur provoquent une égalité, quelle que soit leur couleur.

Oublier la carte cachée

Lors d’une bataille, on ne retourne pas directement une nouvelle carte visible. On pose
d’abord une carte face cachée, puis une carte face visible.

Regarder son paquet
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Les cartes restent face cachée. Les joueurs ne consultent pas leur pile, sinon le jeu perd
son intérêt et les enfants repèrent très vite la triche, surtout quand elle vient d’un
adulte.

Jeux proches

Si la Bataille sert souvent de première porte d’entrée vers les cartes, elle donne aussi
envie de passer à des règles un peu plus riches. Pour découvrir d’autres classiques, vous
pouvez explorer la catégorie jeux de cartes plus complexes, ou essayer des jeux familiaux et
accessibles avec davantage de décisions à prendre.

Pouilleux 7 familles Jeux de Cartes

Questions fréquentes

Combien de joueurs faut-il pour jouer à la Bataille ?

La Bataille se joue généralement à 2 joueurs. C’est la configuration la plus simple, avec
une distribution équitable des 52 cartes.

Quelle est la carte la plus forte à la Bataille ?

L’As est la carte la plus forte, devant le Roi, la Dame, le Valet, puis les cartes de 10 à
2.

Que faire en cas d’égalité entre deux cartes ?

En cas d’égalité, il y a bataille : chaque joueur pose une carte face cachée, puis une carte
face visible. La carte visible la plus forte remporte toutes les cartes posées.

Les couleurs des cartes comptent-elles ?

Non, les couleurs ne comptent pas dans la règle classique. Seule la valeur de la carte
détermine le gagnant du pli.
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