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Comment jouer au loto traditionnel sans se tromper

Le loto est un grand classique des campings, fétes de village, associations, écoles, maisons
de retraite et colonies de vacances. La régle tient en quelques gestes : écouter les numéros
tirés, les marquer sur ses cartons, puis annoncer la bonne combinaison au bon moment.
Simple, convivial, mais beaucoup plus fluide quand tout le monde connait la quine, la double
quine et le carton plein avant le premier tirage.

Voir les régles Comprendre les points clés

Réponse rapide

Au loto traditionnel, chaque joueur recoit un ou plusieurs cartons numérotés.
Un animateur tire les numéros au hasard de 1 a 90. Le premier joueur qui
compléte I'objectif annoncé, une ligne, deux lignes ou tout le carton, signale
sa victoire et fait vérifier son carton.

En bref
Réponse rapide : au loto Matériel
traditionnel, chaque joueur
A partir de 2 joueurs, possible Cartons, 90 boules ou papiers
avec de grands groupes numeérotés, pions et tirage
Objectif Type
Compléter une quine, une double Jeu de hasard, d’animation et
quine ou un carton plein de société

Présentation du jeu

Le loto est un jeu de société basé sur le hasard, trés apprécié parce qu’il se comprend vite
et peut rassembler des profils trés différents autour d’'une méme table. Les enfants, les
adultes, les joueurs occasionnels et les habitués peuvent participer ensemble, a condition
que les numéros soient annoncés clairement et que les cartons restent faciles a lire.

Le principe est proche du tirage public que beaucoup connaissent, mais la version
traditionnelle se joue surtout dans un cadre convivial : une salle, des cartons imprimés,
des pions, un meneur de jeu et parfois des lots. La partie avance au rythme des numéros
annoncés. Pas besoin de stratégie complexe : I'attention fait presque tout le travail, ce
qui n'empéche pas les petits moments de tension quand il ne manque plus qu’un numéro.

Un carton classique comporte généralement 3 lignes et 9 colonnes, soit 27 cases au total. On
y trouve 15 numeéros et 12 cases vides. Chaque ligne contient donc 5 numéros a recouvrir
pendant le tirage. C’est cette structure qui permet de jouer les objectifs les plus connus :
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la quine, la double quine et le carton plein.

I Principe et but du jeu

Le but du jeu est de recouvrir, sur un méme carton, les numéros correspondant a I'objectif
annoncé avant ou pendant la manche. L’animateur tire un numéro au hasard, 'annonce a voix
haute, puis chaque joueur vérifie ses cartons. Si le numéro apparait, il le marque avec un
pion, un jeton ou un marqueur. Sinon, il attend le tirage suivant, sans toucher a son

carton.

Suivre le bon objectif

Avant de commencer, tout le monde doit savoir si I'on joue pour une ligne compléte, deux
lignes ou le carton entier. Cela évite le fameux “j'ai gagné !” lancé trois tirages trop

tot.

Faire vérifier la victoire

Une annonce ne suffit pas : le meneur de jeu doit contrbler que les numeéros recouverts ont
bien été tirés. La victoire est validée uniquement aprés cette vérification.

I Matériel et mise en place

Pour organiser une partie agréable, le matériel doit étre prét avant l'arrivée des joueurs.

Le plus important est d’avoir un systéme de tirage aléatoire, des cartons lisibles et assez

de pions pour marquer les numéros. Un bon animateur compte aussi beaucoup : il annonce,
temporise, répéte si besoin et garde une trace des numéros sortis.

« Un boulier de loterie ou un sac opaque pour effectuer le tirage au hasard.

* 90 boules numérotées de 1 a 90, ou des papiers numeérotés si vous jouez en version maison.
» Un ou plusieurs cartons pour chaque participant, selon le rythme souhaité.

* Des pions, jetons ou marqueurs pour recouvrir les numeros tirés.

« Un animateur chargé de tirer les numéros, les annoncer et vérifier les cartons gagnants.

« Des lots éventuels si la partie est organisée comme une animation ou un concours.

Au moment de la mise en place, distribuez les cartons, placez les jetons a portée de main et
vérifiez que toutes les boules sont présentes. Chaque joueur peut recevoir un seul carton
pour une partie calme, ou plusieurs cartons pour augmenter le rythme. Plus on joue de
cartons, plus il faut rester concentré : discuter pendant I'annonce, c’est souvent le

meilleur moyen de rater le numéro qui manque.

I Déroulement d’une partie
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Une partie se déroule toujours dans le méme ordre : on annonce I'objectif, on tire les
numeros, les joueurs marquent leurs cartons, puis on vérifie la premiére annonce de
victoire. Le jeu peut ensuite continuer avec un nouvel objectif ou une nouvelle manche,
selon I'organisation choisie.

« L’animateur rappelle I'objectif de la manche : quine, double quine, carton plein ou
enchainement de plusieurs objectifs.

« Les boules sont mélangées dans le boulier, le sac ou le récipient utilisé pour le tirage.

» Un numéro est tiré au hasard, puis annoncé clairement a tous les participants.

» Chaque joueur vérifie ses cartons et recouvre le numéro s’il apparait.

* Le tirage continue numéro aprés numéro jusqu’a ce qu'un joueur atteigne I'objectif prévu.
* Le joueur annonce immédiatement “quine”, “double quine” ou “carton plein”, selon le cas.
 L’animateur met le jeu en pause, controle les numéros tirés et valide ou refuse I'annonce.

« Si le carton est correct, la manche est gagnée. En cas d’erreur, le tirage reprend
normalement.

Correspond a une ligne entiere de 5 numéros validés sur un méme carton. La
double quine signifie que 2 lignes du méme carton sont complétées, soit 10
numeéros. Le carton plein est atteint lorsque les 15 numéros du carton sont
recouverts. Selon I'animation, ces objectifs peuvent donner lieu & des lots
différents : un petit lot pour la quine, un lot plus important pour la double
quine et le plus gros lot pour le carton plein.

Tableau récapitulatif
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Tableau récapitulatif

Quine Une ligne compléte de 5 numéros est Il faut annoncer la
recouverte sur un méme carton. quine deés que la ligne
est complete.

Double quine Deux lignes du méme carton sont Les deux lignes
complétées, soit 10 numéros. doivent appartenir au
méme carton.

Carton plein Les 15 numéros du carton sont C’est souvent
recouverts ou marqués. I'objectif principal
de la manche.

Annonce gagnante Le joueur signale sa victoire a Une victoire n’est
voix haute, puis attend la valide qu'apres
vérification. contréle du meneur.

Egalité Deux joueurs peuvent gagner sur le Prévoir avant la
méme tirage si leurs cartons sont partie comment gérer
corrects. le lot.

Comment gagner ?

Pour gagner au loto, il faut compléter I'objectif défini pour la manche avant les autres
joueurs, puis faire valider son carton. Dans une partie classique, on peut jouer
successivement la quine, la double quine et le carton plein. Dans une partie rapide, seul le
carton plein peut compter.

Le loto reste un jeu de hasard : aucun choix de numéro ne permet de maitriser le tirage une
fois les cartons distribués. En revanche, vous pouvez augmenter vos chances de ne pas
manquer une victoire en restant organisé. Placez vos cartons dans le méme sens, utilisez des
jetons visibles, ne jouez pas trop de cartons si vous n'arrivez plus a les suivre, et

vérifiez régulierement les lignes presque complétes.

La fin de manche intervient quand I'objectif est atteint et validé. Si le carton annoncé
contient une erreur, le tirage reprend et tous les joueurs conservent les numéros déja
correctement marqués. L'animateur doit alors relancer calmement la partie, parce qu’un faux
“carton plein” peut réveiller une salle entiére, surtout quand le gros lot approche.

Erreurs fréquentes

Marquer un numéro mal entendu
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Demandez une répétition plutdt que de poser un jeton au hasard. Un seul numéro mal marqué
peut invalider une annonce gagnante.

Confondre quine et carton plein

Une quine ne concerne gu’une ligne de 5 numéros. Le carton plein exige les 15 numéros du
carton, pas seulement une ligne bien remplie.

Jouer trop de cartons a la fois

Multiplier les cartons peut étre tentant, mais si vous perdez le fil, vous risquez surtout
de manqguer un numéro tiré ou d’annoncer trop tard.

I Jeux proches

Si vous cherchez d'autres idées faciles & expliquer pour une animation, vous pouvez rester
dans I'esprit des jeux simples, collectifs et rapides a lancer. Le loto convient trés bien

aux grands groupes ; pour varier, choisissez un jeu plus actif, un jeu de cartes ou une
catégorie dédiée aux animateurs.

Jeux pour Animateurs Jeu du béret Pouilleux

I Questions fréquentes

Combien de joueurs faut-il pour jouer au loto ?

Le loto peut se jouer a partir de 2 joueurs, mais il devient plus vivant avec un groupe plus
large. Il convient trés bien aux animations avec de nombreux participants.

Combien y a-t-il de numéros au loto traditionnel ?

Le loto traditionnel utilise généralement 90 numéros, de 1 a 90.

Combien de numéros contient un carton de loto ?

Un carton de loto classique contient 15 numéros, répartis sur 3 lignes de 5 numéros, avec
des cases vides entre les numéros.

Qu’est-ce qu’une quine au loto ?

Une quine correspond a une ligne compléte de 5 numéros validés sur un méme carton.

Qu’est-ce qu’'une double quine ?

Une double quine signifie que 2 lignes du méme carton sont complétées, soit 10 numéros
validés.
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Qu’est-ce qu’un carton plein ?

Un carton plein est obtenu lorsque les 15 numéros du carton sont recouverts ou marqués apres
avoir été tirés.

Peut-on jouer avec plusieurs cartons ?

Oui. Un joueur peut jouer avec plusieurs cartons, a condition de réussir a suivre
correctement tous les numéros annoncés.

Que se passe-t-il si deux joueurs gagnent en méme temps ?

Si deux joueurs annoncent une victoire sur le méme tirage, les deux cartons doivent étre
vérifiés. Selon I'organisation, le lot peut étre partagé ou un tirage de départage peut étre
prévu.

Peut-on jouer au loto sans boulier ?

Oui. Il suffit d'utiliser un sac, une boite ou un récipient opaque avec des boules ou des
papiers numérotés, puis de tirer les numéros au hasard.
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