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Régle de jeu
Le duel de créatures ou chaque carte peut se retourner contre vous

Vous cherchez un jeu de cartes rapide, nerveux et plein de bluff ? Ici, pas besoin de
préparer un deck pendant une heure : on pose des créatures, on attaque, on surveille les
points de vie... et surtout, on se demande sans arrét si 'adversaire va utiliser sa ressource
spéciale pour prendre le contrdle de la carte que I'on vient de jouer. C’est tendu, lisible,
trés interactif, et parfait pour enchainer plusieurs duels sans laisser la notice

disparaitre sous le canapé.

Voir les régles Comprendre les points clés

Réponse rapide

Dans Mindbug, deux joueurs s’affrontent avec des créatures. Le but est de
faire tomber les points de vie adverses, mais chaque joueur dispose de cartes
spéciales capables de voler une créature au moment ou elle est jouée. Le bon
timing fait toute la différence, surtout quand la partie s’emballe et que

chacun garde son meilleur coup pour la fin.

En bref
Réponse rapide : dans Matériel
Mindbug, deux joueurs
2 joueurs en configuration Cartes Créature, cartes Mindbug
standard et suivi des points de vie
Objectif Type
Réduire les points de vie de Duel de cartes, bluff,
I'adversaire a zéro affrontement de créatures

Mindbug

Est un jeu de duel centré sur 'invocation de créatures, les attaques directes

et les décisions de timing. La partie se joue généralement a 2, avec une durée
courte qui permet de relancer immédiatement une manche aprées une défaite un
peu brutale. L’intérét ne vient pas d’'une construction de deck complexe, mais
d’un dilemme trés simple a comprendre : faut-il jouer sa meilleure créature
maintenant, au risque de se la faire voler, ou commencer par poser une carte
moins spectaculaire pour forcer I'autre joueur a hésiter ?

Principe et but du jeu

Le principe est clair : chaque joueur joue des créatures, utilise leurs valeurs et
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capacités, puis attaque pour faire perdre des points de vie a I'adversaire. Les créatures
possédent généralement une force d’attaque, des points de vie et parfois un effet
particulier. Certaines sont utiles dés leur arrivée, d’autres brillent surtout au combat, et
guelques-unes deviennent dangereuses si elles restent en jeu trop longtemps.

La mécanique centrale vient des cartes spéciales de controle. Quand votre adversaire joue
une créature, vous pouvez, selon le timing prévu par votre regle, utiliser une de ces cartes
pour en prendre le contrble. Cette ressource est trés limitée : la dépenser trop tét peut

vous laisser sans réponse face a une menace encore plus forte, mais attendre trop longtemps
peut vous faire subir des dégats évitables.

Le contrble des créatures

Quand une créature est jouée, I'adversaire peut décider d'utiliser une carte Mindbug pour la
récupérer. C'est le coeur du bluff : une bonne carte n'est vraiment & vous que si l'autre
joueur accepte de la laisser passer.

La pression sur les points de vie

La victoire se construit en attaquant au bon moment. Méme une créature modeste peut devenir
décisive si elle oblige I'adversaire a défendre mal, & perdre une ressource ou a encaisser
des dégats.

I Matériel et mise en place

Le matériel reste volontairement simple. Selon I'édition ou la boite utilisée, le nombre

exact de cartes et certains libellés peuvent varier, mais la base reste la méme : un

ensemble de cartes Créature, des cartes spéciales Mindbug pour chaque joueur et un moyen
clair de suivre les points de vie. Si votre édition ajoute des modules, extensions ou régles
propres, appliquez toujours les indications de son livret.

» Mélangez le paquet de créatures et préparez la zone de jeu entre les deux joueurs.
« Distribuez la main de départ indiquée par la regle de votre boite.
» Donnez a chaque joueur ses cartes Mindbug, généralement en nombre limité et identique.

» Notez les points de vie de départ avec un carnet, une application ou des dés utilisés
comme compteurs.

» Déterminez le premier joueur selon la régle fournie ou par accord entre les joueurs si
vous lancez une partie d’apprentissage.

Conseil pratique : avant de commencer, mettez-vous d’accord sur la maniére d’annoncer une
créature jouée. Une phrase simple comme “je joue cette créature, tu la prends ou tu la
laisses ?” évite beaucoup de retours en arriere et de petits débats fagon tribunal de

minuit.
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Déroulement d’une partie

La partie alterne les tours entre les deux joueurs. A votre tour, vous réalisez I'action
prévue par la regle, le plus souvent jouer une créature ou attaquer avec une créature déja
en jeu, selon la structure exacte de votre édition. Les effets de cartes doivent étre lus
attentivement : certains se déclenchent a 'arrivée, d’autres pendant le combat, d’autres
encore modifient la maniére de défendre ou de résoudre les dégats.

« Le joueur actif joue une créature depuis sa main ou effectue I'action autorisée par la
phase en cours.

« L’adversaire décide immédiatement s’il utilise une carte Mindbug pour prendre le contrble
de cette créature.

« Si la créature reste sous le contrble du joueur actif, elle arrive dans sa zone de jeu et
ses effets éventuels sont appliqués selon leur texte.

* Les attaques sont déclarées selon les régles de combat de I'édition utilisée.
« L’'adversaire défend si la regle le permet ou subit les dégats appropriés.
* Les créatures blessées ou détruites sont gérées selon les indications du livret.

Le rythme s’accélére souvent en fin de partie. Les mains se vident, les cartes spéciales ont
parfois déja été dépensées, et chaque attaque devient plus lisible. C’est le moment ou les
petits calculs comptent : combien de dégats passent ? Quelle créature peut défendre ? Est-ce
que l'adversaire peut encore retourner la situation ?

Regles particuliéres et cas fréquents

Le point qui crée le plus de confusion concerne le timing des cartes Mindbug. En général,
elles s'utilisent lorsque I'adversaire joue une créature, avant qu’elle ne s’installe
définitivement sous son contrble. C’est important, car cette fenétre de décision détermine
si la carte jouée déclenchera ses effets pour son propriétaire initial ou pour le joueur qui
en prend le contréle. Suivez précisément le livret de votre édition sur ce point.

Autre cas fréquent : les capacités de créature. Ne les traitez pas comme de simples bonus
décoratifs. Une capacité qui modifie un combat, empéche une défense ou déclenche un effet a
I'arrivée peut valoir davantage qu’une grosse valeur brute. Avant de poser une créature,

lisez son texte a voix haute lors des premiéres parties : cela rend la table plus claire et

limite les “ah, mais je n'avais pas vu” aprés une attaque décisive.

Enfin, si la pioche, la main ou les ressources viennent a s'épuiser, appliquez la régle
exacte de votre boite. Certaines précisions peuvent varier selon les éditions ou extensions.
Dans tous les cas, gardez le méme principe de base : chaque décision doit étre résolue
clairement, dans 'ordre, sans revenir en arriere une fois que I'adversaire a accepté ou
refusé d'utiliser sa carte spéciale.

Astuce de lecture de jeu : si votre adversaire garde encore toutes ses cartes spéciales, ne
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lui offrez pas immédiatement votre meilleure créature. Forcez-le plutdt a choisir entre
subir une menace moyenne ou dépenser une ressource précieuse trop tot.

Tableau récapitulatif

Tableau récapitulatif

Créature jouée L'adversaire peut choisir Annoncez clairement la
d'utiliser une carte Mindbug au carte jouée avant de
moment prévu par la régle. poursuivre.

Carte spéciale La créature concernée passe sous le Cette ressource est

dépensée contrble de I'autre joueur selon le rare : ne la gaspillez
timing indiqué. pas sur une menace

Combat Les créatures attaquent, défendent Vérifiez les capacités
et subissent les dégats selon les avant de résoudre
regles de I'édition. I’échange.

Points de vie Les attaques non bloquées ou les Un suivi clair évite
effets appropriés font baisser le les contestations en
total adverse. fin de manche.

Fin de ressources Si une régle particuliere existe Les éditions peuvent
pour la pioche ou la main vide, préciser ce cas
appliquez le livret. difféeremment.

Comment gagner ?

Vous gagnez lorsque I'adversaire n'a plus de points de vie, ou lorsqu'il atteint la
condition de défaite prévue par votre édition. En pratique, la victoire arrive rarement par
hasard : elle se prépare en forgcant l'autre joueur & dépenser ses cartes spéciales sur des
menaces acceptables, puis en gardant assez de pression pour faire passer les derniéres
attaques.

Une bonne stratégie consiste a raisonner sur deux tours plutdt que sur une seule action
brillante. Demandez-vous quelle créature vous voulez vraiment garder, quelle carte vous étes
prét a voir partir chez I'adversaire, et combien de dégéats vous pouvez menacer si le combat
se déroule comme prévu. Dans ce jeu, le meilleur coup n’est pas toujours la plus grosse
créature : c’est souvent celle qui met I'autre joueur devant le choix le plus inconfortable.

Erreurs fréquentes
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Jouer trop vite sa meilleure carte

Si 'adversaire a encore ses cartes spéciales, votre créature la plus forte peut devenir son
arme. Commencez parfois par une menace intermédiaire pour tester sa réaction.

Oublier les effets de timing

Les capacités a I'arrivée ou pendant le combat changent toute la résolution. Lisez les
textes avant de déclarer une attaque, surtout lors des premiéres manches.

Mal suivre les points de vie

Une partie va vite, et plusieurs attagues peuvent s’enchainer. Utilisez un compteur clair
accepté par les deux joueurs pour éviter les désaccords.

I Jeux proches

Si vous aimez les cartes rapides, les décisions tendues et les parties faciles a relancer,
vous pouvez aussi explorer d’autres regles de la catégorie Jeux de Cartes. Pour des
sensations plus familiales ou plus classiques, regardez aussi le Jeu des 7 Familles, le Uno,
ou encore des jeux de main comme le Rami. Et si vous aimez les retournements inattendus,
méme une surprise bien placée peut donner des idées de revanche.

Jeux de Cartes Uno Jeu des 7 Familles Rami Bataille de Cartes

I Questions fréquentes

Peut-on jouer a plus de 2 joueurs ?

La configuration standard est pensée pour 2 joueurs. Certaines gammes, boites ou variantes
peuvent proposer d’autres configurations, mais ce n’est pas systématique : vérifiez toujours
le contenu et le livret de votre édition.

Quand exactement peut-on utiliser une carte Mindbug ?

En général, elle s'utilise lorsque I'adversaire joue une créature, avant que celle-ci ne
soit définitivement placée sous son controle. Le timing exact est un point important
d’équilibrage : appliquez la formulation de votre regle.

Comment suivre les points de vie si rien n’est fourni ?

Utilisez un carnet, une application de score ou des dés comme compteurs. Le plus important
est que les deux joueurs voient clairement le total de points de vie restant pendant toute
la partie.

Faut-il utiliser ses cartes spéciales dés le début ?
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Pas forcément. Les utiliser trop tot peut vous laisser sans défense contre une créature plus
dangereuse. Attendre trop longtemps peut aussi colter cher : le bon réflexe est d’évaluer la
menace immédiate et ce que I'adversaire pourrait encore jouer ensuite.

Ce « Mindbug : regles, déroulement et conseils... » a été trouvé gratuitement sur Regle.Net Page 6
Article : https://regle.net/article/mindbug.html — Site : https://regle.net/


https://regle.net/
https://regle.net/article/mindbug.html
https://regle.net/article/mindbug.html
https://regle.net/

